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Yazyyy indir:
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Pardus+GP2X.odt

Bu yazynyn amacy GP2X i¢in yazylym geliptirmek isteyen fakat nereden baplamasy gerektidini bilmeyen geliptiricilere yardymcy
olmaktyr. Ayryntyly bilgilerden 6te bu yazyda, gerekli bilgilere nereden ve nasyl ulapabilecediniz sorularyna yanyt vermeye ve siz
kapyyy aralamaya calyptym. Sorularynyzy canavar@fehmicans.net e-posta adresine génderebilir ya da ¢ok daha iyisi
http://forum.gp2xtr.com/ adresindeki GP2X Turkiye Forumlaryna yazabilirsiniz. Bunun yanynda aradydynyz cevap belki de
http://wiki.gp2xtr.com adresinde ¢oktan yerini almyptyr.

GP2X icin kod yazmaya baplamadan énce bence ilk ipimiz geliptirme makinasy Uzerinde kullanacadymyz ipletim sistemini segcm
olmaly. Windows mu kullanmalyyyz yoksa bir Linux dadytymy my? Ya da [[MacOS]] mu? Bu sorunun cevabyny vermek benim gi
Windows sistemler izerinde yalnyzca ¢ile gcekmip; baskyya, dayatmalara karpy duran; kendine 6zgi olarak dediptirebildidi, gelipt
sistemleri tercih eden ve MacOS sistemleri zorunlu olmadykga uzaktan seyretmekle yetinmip biri icin oldukga kolay. Ancak yine
de Windows fanatikleri i¢cin mantykly bir cevap bulmak gerekiyor. burasy agyk ki GP2X uzerinde Linux gekirdedi ¢alyptydy icin ell
geliptirme yapylan sistemin de Linux tabanly olmasy geliptirme ve test agysyndan daha verimli olacaktyr. Ayryca Linux igin pek ¢
kaynak arac bulunmasy da biz geliptiricilere blyik kolaylyk sadlyyor. Hatta benim en sevdidim 6zellik bu araclar Gizerinde dedipil
yapabiliyor olmak. Ornedin Code::Blocks editorii tizerinde ihtiyag duydudum dedipiklikleri yaptyktan sonra "Code::Blocks Canava
Edition" adyyla kullanmak beni diinyanyn en mutlu insany yapyyor. Ciinkii bahsettidim editdriin bu halini tim evrende kullanan te
insan benim ve bu durum beni bitin insanlar arasynda 6zel kylyyor. (Bkz: Zudiirt tesellisi)

Linux kullanacadymyza biraz emrivaki de olsa karar verdidimize gore pimdi syra pu can alycy soruya geliyor: Hangi Linux dadyty
secmeli? Elimizde pek ¢ok secenek olmasy secim yapmayy oldukca zorlaptyryyor. Uzun zaman [[Fedora Core]] kullanmyp ben i
bu sefer ayny dadytym olmayacak. Ben bu konuda tum ihtiyaclarymy fazlasyyla karpyladydy icin, biraz da milliyetcilik yapyp [[Pa
sectim.

Pardus'u http://pardus.org.tr'den indirip kuruyoruz. Bu noktada Pardus ile ilgili bir kac yararly badlanty vermeden de
gecmeyeyim.

1.http://gezegen.pardus.org.tr/
2.http://tr.pardus-wiki.org/

3.http://lwww.ozgurlukicin.com/
4.http://lwww.pardus-oyun.org/

Evet artyk canavar gibi ¢alypan bir ipletim sistemimiz var. Yeni sistemimizin orasyyla burasyyla oynamak elbette ki cok zevkli. Ar
¢ok fazla zaman kaybetmeden yeni goérevimiz olan GP2X icin bir SDK(Software Development Kit. Ekpi sdzlik'ten ssg der ki; bir
yazilim icin yazilim geli$tirecek yazilimcilara verilen yazilimlara verilen isim) kurmaya baplamamyz gerek. Once
http://wiki.gp2xtr.com/ adresine bir gbz atalym. Burada Yazylym Geliptirme kysmynda Linux badlantysyna tyklyyoruz. Agylan say
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gelen dneriler arasyndan ben pek ¢ok kiitiiphaneyi icinde baryndyran Oopo's DevKit'i tercih ettim(Saygylar Oopo).
http://archive.gp2x.de/cgi-bin/cfiles.cgi?0,0,0,0,14,1609 adresinden bu SDK'yy indiriyoruz. Yndirdidimiz dosyayy actydymyzda
elimizde 2 klasor olacak. Once toolchain klasériine giriyoruz. Buradaki readme.txt dosyasynda yazanlary yapynca
toolchain'imiz(Ekpi sézlikten detached der ki; yazilim dunyasinda belli bir urunu gelistirmek icin kullanilan araclar grubuna bu
adi veririz. ornek olarak editor, compiler, linker ve hedef platforma yonelik temel kutuphaneler. [Canavar'dan not:

Genelde toolchain ile beraber bir editor gelmez.]) kurulmup olacak. Ancak bu iplemleri yapmadan énce

export LC_ALL=en_US

yazmak zorundayyz(Niye? Konsolda dil problemini ¢ézmek i¢in...). Toolchain'i kurduktan sonra syra kiitliphaneleri kurmaya

geliyor. lib klasériiniin icinde bulunan readme.txt dosyasynda anlatylanlary yaptydymyzda bu iplem de bitmip olacak. Bu yazyyy
readme dosyalaryny silmip oldudum igin ayryntyly bir agyklama yapamyyorum. Ama girip seviyesinde Yngilizce'si olanlar igin ora
anlatylanlary yapmanyn ¢ok zor bir ip olacadyny diptunmiyorum. Yalnyzca SDK'yy /gp2xdev klasériine kurmanyzy tavsiye ederil

SDK'myzy kurduktan sonra yanyt aramamyz gereken bir soru ile daha karpylapyyoruz: Hangi editorii kullanacadyz? Bu soruya b
verdidim cevap VI ( http://www.vim.org/ ). Bu editériin sadladydy kolaylydyn ne kadar biyik oldudunu bildidim kadar acemilere v
yzdyrabyn blyUkliduni de iyi biliyorum. Bu yizden Code::Blocks (http://www.codeblocks.org) ya da CDT plugini
(http://www.eclipse.org/cdt/) ile Eclipse(http://www.eclipse.org/ ) sizler icin daha iyi bir céziim olabilir.

SDK'myzy kurduktan sonra syra artyk bir test uygulamasy yazmaya geliyor. Ancak bu uygulama her ne kadar basit olsa da
[[SDL]], SDL_image, libpng, libjpeg ve libz kitiphanelerinin kullanylabilirlidini de test etmeli. Bu noktada Oopo abimizden bir
miktar daha yardym alyyoruz (http://www.oopo.net/consoledev/). Kendisi SDL, SDL _ttf ve SDL_mixer kuttiphanelerinin
portlaryny test etmek icin bir test uygulamasy yazmyp. Ben de bu test uygulamasyndan yola ¢ykarak libpng, libjpeg ve libz
kituphanelerini de test eden kigik bir uygulama yazdym. Bu uygulamayy 6rnek resim ve ses dosyalary ile birlikte
http://fehmicans.net/joomla/source/sdl-tester.tar.gz adresinden indirebilirsiniz.

SDL kiitiiphanesinin Yngilizce dokiimantasyonuna http://www.libsdl.org/docs.php adresinden ulapylabilir. Ya da Ben Yngilizce
dokiiman istemem baba, Tirkge olany yok mu bunun? derseniz ragnor(http://ozanemirhan.blogspot.com/) kardepimizin yazmyp
oldudu http://www.geocities.com/ragnor_whr/sdl_doc.txt badlantysyndan indirebilecediniz dokiiman istedinizi fazlasyyla
karpylayacaktyr.
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